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Wprowadzenie

Zapoznaj sie z dostarczonym w opakowaniu produktu przewodnikiem
Wazne informacje dotyczace bezpieczeristwa i produktu zawierajacym
ostrzezenia i inne wazne informacje.

Opis urzadzenia

©) Nacisnij, aby wiaczy¢ urzadzenie

Przycisk wigczania Nacisnij, aby odblokowac lub zablokowac ekran w
trakcie rundy.

Przytrzymaj, aby wigczy¢ urzadzenie

®) Nacisnij, aby wiaczy¢ lub wytaczyc¢ radar

Przycisk radaru

©) Przesun, aby przewina¢ opcje, dane, ekrany i menu.
Ekran dotykowy Dotknij, aby wybra¢

@ Zdejmij ja, aby uzyska¢ dostep do portu micro-USB,
Osfona uzywanego do zasilania i wymiany danych.

® Podtacz kompatybilny kabel USB, aby natadowa¢
Port danych i zasilania urzadzenie lub przesta¢ dane do komputera.
micro-USB

Ladowanie urzadzenia

Produkt zawiera baterie litowo-jonowa. Przechowuj urzadzenie z dala od
bezposredniego Swiatta stonecznego, aby unikng¢ niebezpieczenstwa
obrazen lub zniszczenia produktu, ktdre moga by¢ nastepstwem narazenia
baterii na dziatanie wysokich temperatur.

UWAGA

Aby unikng¢ wystapienia korozji, przed rozpoczeciem tadowania baterii lub
podtgczeniem urzadzenia do komputera, doktadnie osusz port USB, jego
ostone i obszar dookota tego portu, .

Urzadzenie jest zasilane za pomocg wbudowanej baterii litowo-jonowe;j,
ktdra mozesz natadowac z uzyciem zasilania z typowego gniazdka
sieciowego lub portu USB Twojego komputera.

WAZNE: Bateria urzadzenia nie bedzie sie fadowag, jesli jej temperatura

jest poza dopuszczalnym zakresem (Dane techniczne, strona 9).

1. Zdejmij ostone z portu USB.

2. Podtacz matg koncowke kabla USB do portu USB w urzadzeniu

3. Podtacz duza koncéwke kabla USB do zewnetrznego zrédia zasilania,
ktérym moze by¢ tadowarka AC lub port USB Twojego komputera.

4. Natadyj paterie do petnej pojemnosci
WSKAZOWKA: Wytacz urzadzenie, aby tadowanie odbywato si¢
szybciej.

Wiaczanie urzadzenia

Przy pierwszym wigczeniu urzadzenia zostaniesz poproszony o wybor
jezyka, jednostek miary oraz ustawienie Twojego dystansu uderzenia
driverem.

Nacisnij przycisk zasilania

Wprowadzenie

Aktualizacje produktu

Zainstaluj w Twoim komputerze Garmin Express™ (www.garmin.com/
express). W Twoim smartfonie zainstaluj aplikacje Garmin Golf™

Dzieki temu uzyskasz fatwy dostep do nastepujacych ustug dla urzadzen
Garmin®;

+ Aktualizacje oprogramowania

+ Aktualizacje pdl golfowych

+ Transfer danych do Garmin Golf

* Rejestracja produktu

Korzystanie z Garmin Express

1. Podtacz urzadzenie do Twojego komputera za pomoca kabla USB

2. Odwiedz www.garmin.com/express

3. Postepuj zgodnie z instrukcjami wy$wietlanymi na ekranie
Aktualizacje oprogramowania i pdl golfowych

Urzadzenie jest uprawnione do darmowych aktualizacji map pdl golfowych.

Aby zaktualizowa¢ Twoje urzadzenie, pobierz darmowg aplikacje Garmin
Express dostepna na www.garmin.com/express

Aplikacja Garmin Golf

Aplikacja Garmin Golf pozwala przesytac tablice wynikéw z Twojego
kompatybilnego urzadzenia Garmin i przeglada¢ szczegétowe statystyki
oraz analizy uderzen. Korzystajac z aplikacji Garmin Golf gracze moga

ze sobg wspdtzawodniczy¢ na réznych polach golfowych. Istnieje ponad
41000 pdl golfowych z tabelami wynikéw, do ktérych mozesz dotaczy¢.
Mozesz przygotowac turniej i zaprosi¢ i zaprosi¢ do rywalizacji innych
graczy.

Aplikacja Garmin Golf synchronizuje Twoje dane z kontem Garmin
Connect™. Aplikacje Garmin Golf mozesz pobra¢ ze sklepu z aplikacjami w
Twoim smartfonie.

Parowanie Twojego smartfona

Aby mozliwe byto korzystanie z funkcji sieciowych urzadzenia Approach,
musi on zostaé najpierw sparowany bezposrednio z wykorzystaniem
aplikacji Garmin Golf, a nie z uzyciem ustawien Bluetooth® w Twoim
smartfonie.
. Korzystajac ze sklepu z aplikacjami w Twoim smartfonie, zainstaluj i
uruchom aplikacje Garmin Golf.

2. Umies¢ Twoj smartfon w odlegtosci nie wiekszej niz 10 m (33 ft.) od
Twojego urzadzenia.

3. W urzadzeniu Approach wybierz (*) > Settings > Bluetooth

4. W aplikacji wybierz z menu == lub «=» opcje Garmin Devices > Add
Device i postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

Potaczenie ze sparowanym smartfonem

Aby potaczenie ze smartfonem bylo mozliwe, musisz najpierw sparowac

Twéj smartfon z Twoim urzadzeniem.

Gdy pofaczysz sie z Twoim smartfonem korzystajac z technologii Bluetooth,

zyskasz mozliwos¢ przesytania wynikéw i innych danych z uzyciem aplikacji

Garmin Golf. W Twoim kompatybilnym urzadzeniu mozliwe bedzie réwniez

odczytywanie powiadomien z telefonu.

1. Wigcz w Twoim smartfonie technologie Bluetooth.

2. W Twoim urzadzeniu wybierz (®) > Settings > Bluetooth > Connection
> On, aby wigczy¢ w nim technologie Bluetooth.

Gramy w golfa
1. Wybierz Start New Round
2. Wybierz pole golfowe
3. Wyberz tee box.

Widok dotka

Urzadzenie wyswietla dotek, do ktérego aktualnie grasz.


http://www.garmin.com/express
http://www.garmin.com/express
http://www.garmin.com/express
http://www.garmin.com/express

Aktualny numer dotka.
Zmiana numeru dotka po wybraniu.

Par dla aktualnego dotka

Dystans do $rodka greenu lub wybranej pozycji choragiewki.

Dystans do konca greenu

Dystans do poczatku greenu

© 90| e o

Mapa dotka

Po wybraniu wys$wietla zblizenie fairway, dla pomiaru dystansu z uzyciem
celownika dotykowego.

Dystans layup do choragiewki

Kolory wskazujg dystans w metrach lub jardach: czerwony to 100, biaty
150, niebieski 200, a z6tty to 250 metréw.

Twoj dystans driver’a gdy jestes na tee box

Q

@© |Po wybraniu wy$wietla menu opcji rundy

® |Wyswietla zblizenie greenu dla potrzeb przesuwania choragiewki.

Blokowanie i odblokowanie ekranu dotykowego

W trakcie gry mozesz zablokowa¢ ekran aby unikna¢ jego przypadkowego
dotknigcia.

1. Naciénij przycisk wiaczania.

2. Aby zablokowaé ekran, nacignij ponownie przycisk wtaczania.
Tryb duzych liczb

Mozesz zmieni¢ wielko$¢ liczb wy$wietlanych na ekranie widoku dotka.

W trakcie trwania rundy wybierz $&= > Big Numbers.

Aktualny numer dotka.
Zmiana numeru dotka po wybraniu.

Par dla aktualnego dotka

Dystans do konica greenu.

Dystans do $rodka greenu lub wybranej pozycji choragiewki.

Dystans do poczatku greenu
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Po wybraniu wy$wietla menu opcji rundy

N

@ |Po wybraniu wyswietla zblizenie fairway, dla pomiaru dystansu z uzyciem
celownika dotykowego.

Wyswietla zblizenie greenu dla potrzeb przesuwania choragiewki.

Zblizenie greenu

W trakcie trwania rundy mozesz skorzystac ze zblizenia greenu i przesuna¢

potozenie choragiewki.

1. Rozpocznij runde (Gramy w golfa, strona 1)

2. Wybierz @

3. Przeciagnij flage aby zmieni¢ potozenie choragiewki
Dystanse na ekranie widoku dotka zostang zaktualizowane, aby
wskaza¢ wartosci dla nowego pofozenia choragiewki. Potozenie
choragiewki jest zapisywane wylgcznie dla biezacej rundy.

Zmiana dotkow

Korzystajac z ekranu widoku dotka mozesz recznie zmieni¢ dotek.
1. Dotknij numer dotka, gdy przegladasz informacje o dotku
2. Wybierz dotek

Pomiar dystansu z uzyciem celownika

dotykowego

Kiedy przegladasz pole lub rozgrywasz runde mozesz uzy¢ celownika

dotykowego, aby zmierzy¢ dystans do dowolnego punktu na mapie.

1. Rozpocznij runde (Gramy w golfa, strona 1) lub przegladanie pola
golfowego (Wyszukiwanie pél golfowych, strona 6)

2. Dotknij gdziekolwiek mape

3. Dotknij palcem lub przeciagnij palec, aby ustalié pozycje okregu @.

@ |Dystans do pozycji flagi z pozycji okregu celownika

@ |Dystans do $rodka greenu lub wybranej pozycji choragiewki.

4. Jesli potrzeba uzyj @ lub & aby zmieni¢ skale
5. Wybierz #® aby powréci¢ do mapy dotka.

Pomiar uderzenia

1. Wykonaj uderzenie i obserwuj, gdzie wyladuje Twoja pitka

2. Wybierz &= > Measure Shot

3. 1dZ lub jedz do Twojej pitki.

4. Jesli potrzeba, wybierz Reset aby w dowolnym momencie wyzerowaé
dystans

Sprawdzenie kierunku do choragiewki

Funkcja PinPointer jest kompasem, ktéry dostarcza informacii
kierunkowych, gdy nie widzisz greenu. Dla przyktadu funkcja ta moze
by¢ pomocna w przygotowaniu uderzenia, gdy znajdujesz sie pomiedzy
drzewami czy w putapce piaskowe;.

WAZNE: Nie uzywaj funkcji PinPointer gdy korzystasz z wézka golfowego.
Zaktdcenia pola magnetycznego z wozka golfowego moga mie¢ negatywny
wptyw na doktadnos¢ kompasu.

Gramy w golfa



1. Wybierz $& > PinPointer

2. Obracaj urzadzenie, az stozek ® na mapie bedzie skierowany w strone
Twojego celu.
Czerwona linia na gérze Twojego urzadzenia wskazuje kierunek do
Twojego celu.

Zapisywanie pozycji
Mozesz zapisac pozycje na dotku korzystajac z Twojej aktualnej pozycji lub
celownika dotykowego.
1. W trakcie gry wybierz $= > Save Location
2. Wykonaj odpowiednig czynno$¢:
+ Wybierz Use Current Location aby umiesci¢ marker w Twojej
aktualnej pozycji na dotku

+  Wybierz Use Touch Targeting aby wskaza¢ pozycje na mapie.
Usuwanie zapisanych pozycji
Mozesz usung¢ wszystkie pozycje zapisane dla aktualnego dotka.
Wybierz &= > Locations > Clear Locations.

Sprawdzanie dystansu PlaysLike

Funkcja wyswietlania dystansu PlaysLike bierze pod uwage zmiany
wysokosci pola golfowego i wskazuje odpowiednio dostosowany dystans
do greenu.

Wybierz &= > PlaysLike

Obok kazdego z dystanséw pojawi sie ikona.

A |Dystans jest wigkszy niz oczekiwano ze wzgledu na zmiany wysokosci

[l | Dystans jest taki sam jak oczekiwano

W |Dystans jest mniejszy niz oczekiwano ze wzgledu na zmiany wysokosci

Wiaczenie trybu turnieju

W trybie turnieju funkcje PinPointer oraz PlaysLike stajq sie niedostepne.
Korzystanie z tych funkciji jest niedozwolone w trakcie oficjalnych turniejow
lub rund z punktacjg handicap

W trakcie trwania rundy wybierz $&= > Tournament Mode
Zapisywanie wynikow
Mozesz zapisywa¢ wyniki dla maksymalnie czterech graczy.
1. Rozpocznij runde (Gramy w golfa, strona 1).
2. Wybierz 3= > Scorecard
3. Skorzystaj z dostepnych opji:
+ Wybierz nazwe gracza, aby jg edytowaé.
+ Wybierz #°, aby wprowadzié liczbe uderzen dla wybranego dotka
«  Uzyj lub P> aby zmieni¢ dotki

Gramy w golfa

Tablica wynikow
W trakcie trwania rundy mozesz zmieni¢ nazwe i wynik kazdego z graczy,
korzystajac z tablicy wynikdow.

Aktualny numer dotka.

Par dla aktualnego dotka

Nazwa gracza.

Zmiana nazwy gracza po wybraniu dotka.

Aktualny wynik catkowity.

Po wybraniu wyswietla indywidualng tablicg wynikow.

llos¢ uderzen na dotek.

Po wybraniu pozwala na wprowadzenie liczby uderzen na dofek.
Czas, ktory uptynat od rozpoczecia rundy.

Ql® © ® 0|00

Dystans przebyty w trakcie trwania rundy.

Przegladanie indywidualnych tablic wynikow i statystyk rundy
1. W trakcie trwania rundy wybierz &= > Scorecard
2. Dotknij wynik gracza.
Wyswietlona zostanie indywidualna tablica wynikéw gracza. Prezentuje
ona przeglad dotek po dotku i statystyki rundy gracza.
Wybor metody punktacji
Mozesz wybraé metode, z ktorej bedzie korzysta¢ urzadzenie do obliczania
punktacii.
1. Wykonaj odpowiednig czynnosc:
« Jesli jestes$ w trakcie gry, wybierz $&= > Setup > Scoring > Method
+ Jedlinie jeste$ w trakcie gry, wybierz (= > Setup > Scoring >
Method
2. Wybierz metode punktagji

Informacje o metodzie punktacji Stableford

Jesli wybierzesz metode punktacji Stableford (Wybor metody punktacii,
strona 3), punkty beda naliczane w oparciu o ilo$¢ wykonanych

uderzen w stosunku do par. Na koniec rundy wygrywa najwyzszy wynik.
Urzadzenie przyznaje punkty zgodnie z postanowieniami United States Golf
Association.

Tablica wynikdw w trakcie gry z uzyciem metody Stableford prezentuje
punkty, a nie uderzenia.

Punkty Uderzenia w stosunku do par

2 lub wiecej ponad par

1 ponad par

par

2 mniej niz par

0
1
2
3 1 mniej niz par
4
5

3 mniej niz par

Informacje o metodzie punktacji Match

Jesli wybierzesz metode punktacji Match (Wybor metody punktacji, strona
3), jeden punkt za kazdy dotek jest przyznawany graczowi, ktory



wykonat najmniej uderzen. Na koniec rundy wygrywa ten z graczy, ktdry
wygrat na wigkszosci dotkow.

WAZNE: Punktacja match dostepna jest tylko dla dwdch graczy.

Jedli ustawisz zliczanie uderzen przez urzadzenie, okresli ono zwycigzce
kazdej rundy. W przeciwnym wypadku po zakonczeniu gry na poszczeg6lne
dotki wybierz gracza, ktory wykonat najmniejsza liczbe uderzen lub jesli
ilo$¢ uderzen byta réwna, wybierz Halved.

Informacje o metodzie punktacji Skins

Jesli wybierzesz metode punktacji Skins (Wybdr metody punktacji, strona
3), gracze wspdtzawodniczg o nagrode na kazdym dotku.

Jesli ustawisz zliczanie uderzen przez urzadzenie, okresli ono zwyciezce
kazdej rundy. W przeciwnym wypadku po zakonczeniu gry na poszczegoine
dotki wybierz gracza, ktory wykonat najmniejsza liczbe uderzen. Jesli
wystapit remis, mozesz wybrac kilku graczy.
Wiaczanie metody punktacji Handicap
1. Wybierz (®) > Settings > Scoring > Scoring Handicap.
2. Wybierz On
Ustawienie handicapu dla gracza
Zanim bedziesz mogt korzysta¢ z punktacji z handicapem, musisz jg
najpierw wiaczy¢ (Wigczanie metody punktacji Handicap, strona 4).
1. W trakcie gry wybierz $&= > Scorecard
2. Wybierz #° dla gracza, ktérego handicap chcesz wprowadzié lub
zmienié¢
3. Skorzystaj z dostepnych opgiji:
+  Aby wprowadzi¢ liczbe uderzen, ktdra zostanie odjeta z catkowitego
wyniku gracza, wybierz Local Handicap
+  Aby wprowadzi¢ warto$¢ wskaznika Handicap Index dla gracza
oraz wskaznik Slope dla pola, na podstawie ktérych obliczony
zostanie handicap dla gracza, wybierz Index/Slope Method
Informacje o tablicy wynikéw z handicapem

W trakcie trwania rundy, korzystajac z tablicy wynikow mozesz przejrze¢ i
zmieni¢ nazwe kazdego z graczy, wynik i handicap.

Aktualny numer dotka.

Par dla aktualnego dotka

Nazwa gracza
Po wybraniu umozliwia zmiane nazwy gracza lub jego handicapu.

Lokalny handicap
Po wybraniu wy$wietlona zostanie indywidualna tablica wynikdw.

Aktualny catkowity wynik

Po wybraniu wy$wietlona zostanie indywidualna tablica wynikdw.
Aktualna liczba uderzen na dotek.

Po wybraniu umozliwia wprowadzenie liczby uderzen na dotek.
Poprawiona liczba uderzen na dotek
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Czas, ktdry uptynat w trakcie trwania rundy.

Dystans przebyty w trakcie trwania rundy.

©
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Wiaczanie sledzenia statystyk
1. Wybierz ® > Settings > Scoring > Stat Tracking
2. Wybierz On

Rejestracja statystyk

Zanim zaczniesz rejestrowac statystyki, musisz najpierw wtaczy¢ $ledzenie
statystyk (Wfaczanie $ledzenia statystyk, strona 4).

1. Kiedy wy$wietlana jest tablica wynikéw, wybierz 4"

2. Okresl ilo$é wykonanych uderzen

3. Okredliloé¢ uderzen wykonanych puttem

4. Przesun suwak, aby wskaza¢ gdzie na fairway wyladowata Twoja pitka.
Historia

Mozesz skorzysta¢ z Twojego sparowanego smartfona, aby przestac tablice
wynikow do aplikacji Garmin Golf. Mozesz korzystac z tej aplikacji do
przegladania zapisanych rund i statystyk gracza.

Zakonczenie rundy
1. Wybierz $&= > End Round
2. Skorzystaj z dostepnych opji:
+ Aby przejrze¢ Twoje statystyki i informacje o rundzie, dotknij Twdj
wynik
+ Aby zapisac runde, wybierz Save
* Aby odrzuci¢ runde, wybierz Discard

Funkcje radaru

Urzadzenie udostepnia tryby i gry treningowe pozwalajace testowac

Twoje umiejetnosci i pomagajace cieszy¢ sie gra. Funkcje te wykorzystujg

wbudowany radar, za pomoca ktérego wykonywane sg pomiary

umozliwiajace analize Twojego treningu.

Warm Up: dostarcza danych wymachu, w tym estymacje lotu pitki (faz carry
i roll), predkosci gtowki kija, predkosci pitki, efektywno$ci uderzenia i
tempa wymachu

Tempo Training: okresla czas wymachu w gére i w dét i pomaga w
osiggnieciu idealnego tempa wymachu

Target Practice: pozwala jednemu lub dwém graczom zdobywac punkty za
uderzenia pitki w kierunku odlegtych celow

Virtual Round: Symuluje rozgrywke rundy golfa na dowolnym z 41000
preinstalowanych pol golfowych. Mozesz rywalizowaé z Twoim
najlepszym wynikiem, z innym graczem lub dotgczy¢ do wirtualnego
turnieju.

WAZNE: Aby uczestniczyé w wirtualnym turnieju, musisz sie potaczy¢
z aplikacjg Garmin Golf.

Korzystanie z funkcji radaru

1. Wykonaj jedng z czynosci:
+ Na ekranie gtéwnym wybierz tryb treningu lub gre
+Nacisnij przycisk radaru

2. Pot6z urzadzenie na ziemi w odlegtosci nie wigkszej niz 0,3 m (1 ft) od
pitki, w linii i na tym samym poziomie co Ty i pitka.

Funkcje radaru



WSKAZOWKA: Aby uzyskaé lepszy kat widzenia, mozesz oprzeé
urzadzenie na pitce golfowej, wykorzystujac wgtebienie na tylnej Scianie
obudowy.
3. Postepuj zgodnie z instrukcjami wywietlanymi na ekranie.
4. Naci$nij przycisk radaru, aby wytaczyé radar.
Dzieki temu ograniczone zostanie zuzycie baterii.
Ustawienie udziatu roll
Urzadzenie oblicza Twdj dystans uderzenia okreslajac carry i roll. Udziat roll
moze by¢ rozny i zalezy od pitek, kijow, czy nawierzchni, ale rdwniez ruchu
obrotowego pitki i kata uderzenia. Urzadzenie nie jest w stanie rozpoznaé
tych czynnikdw. Jesli otrzymywane pomiary dystansu uderzenia odbiegaja
od oczekiwanych warto$ci, mozesz dostosowaé udziat roll.
1. Wykonaj jedna z czynnosci:
+ Na ekranie gtéwnym wybierz tryb treningu lub gry z radarem.
WAZNE: To ustawienie nie jest dostepne we wzystkich trybach
treningowych.

+ Nacisnij przycisk radaru
2. Wybierz $& > Set Roll Factor
3. Uzyj suwaka, aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ udziat roll.
Tryb rozgrzewki

Nacisnij przycisk radaru lub na ekranie gtéwnym wybierz Warm Up

Estymowany dystans carry lub dystans carry plus roll
Wybranie zmienia wskazywang warto$¢
Predkos$¢ gtowki kija

Predkos¢ pitki
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Wspdtczynnik smash

WAZNE: Wspdtczynnik smash jest obliczany jako iloraz predkosci pitki i
predkosci gtéwki kija, a wykorzystywany jest do okre$lenia efektywnosci
uderzenia gtéwka kija w pitke. Im wyzsza wartos¢, tym wigksza
efektywnos¢.

Funkcje radaru

® |Tempo wymachu

WAZNE: Tempo wymachu to czas wymachu w tyt podzielony przez czas
wymachu do przodu, wyrazony jako stosunek. Wigcej informaciji znajdziesz
w sekji Tryb treningu Tempo, strona 5

® |Wybranie spowoduje wyswietlenie menu funkcji trybu rozgrzewki takich jak
np. wskazdwki instruktazowe, a takze umozliwia zakonczenie rozgrzewki.

Tryb treningu Tempo

Urzadzenie mierzy i wy$wietla czas Twojego wymachu w tyt i czas
wymachu do przodu. Urzadzenie wy$wietla réwniez Twoje tempo wymachu.
Tempo wymachu to iloraz czasu wymachu w tyt i czasu wymachu do
przodu, wyrazony jako stosunek. Wartos¢ 3 do 1 lub 3.0 to idealna warto$é¢
tempa wymachu, okreslona na podstawie badan profesjonalnych golfistéw
(Idealne tempo wymachu, strona 5)

Na ekranie gtownym wybierz Tempo Training

@ |Czasy wymachu (stosunek wymachu w tyt i do przodu)

Zmiana czasdw po wybraniu

@ |Twoje tempo wymachu

WAZNE: Tta pdl Twojego tempa wymachu i czaséw wymachu przyjmuja
rézne barwy, aby wskazac jak blisko jeste$ zatozonego celu.

Zielony: w zakresie 25% zatozonego czasu.

Czerwony: szybciej niz zatozony czas.

Niebieski: wolniej niz zatozony czas.

® |Czas wymachu w tyt

@ |Czas wymachu do przodu

® |Po wybraniu wyswietla menu funkcji treningu Tempo takich jak np.
wytaczanie dzwigkow i pozwala zakonczy¢ prace w trybie treningu.
Informacje o dzwiekach w treningu Tempo

W trakcie trwania treningu Tempo urzadzenie odtwarza sygnaty dzwiekowe,
ktdre maja pomagac w osiggniesiu idealnego tempa wymachu. W sposéb
ciagty powtarzane sq trzy sygnaly. Pierwszy sygnat oznacza rozpoczecie
wymachu w tyt. Drugi sygnat okresla kiedy nalezy rozpocza¢ wymach do
przodu. Trzeci okresla kiedy powinna zosta¢ uderzona pitka.

Idealne tempo wymachu

Idealne tempo wymachu 3.0 mozesz osiggna¢ stosujac rézce czasy
wymachu. Dla przyktadu 0,7 sek / 0,23 sek lub 1,2 sek / 0,4 sek. Kazdy
golfista moze mie¢ inne tempo wymachu zaleznie od jego mozliwosci i
do$wiadczenia.

Aby odnalez¢ Twoje idealne tempo wymachu, nalezy rozpocza¢ od
wolniejszych czaséw i sprobowac wykonac kilka wymachéw w tym tempie.
Kiedy Twoje tempo wymachu jest zbiezne wybranym tempem docelowym,
mozesz przej$¢ do kolejnego tempa. Kiedy znajdziesz tempo, ktdre
uznasz za komfortowe, mozesz z niego korzysta¢ aby osiggna¢ wigksza,
powtarzalnos¢ i efektywnos¢ wymachow.

Rozpoczecie treningu z celem
1. Na ekranie gtéwnym wybierz Target Practice

2. Wybierz liczbe graczy
3. Wybierz jeden lub wiecej celow dystansu



WSKAZOWKA: Aby wprowadzié wtasne cele mozesz uzyé +. Aby
usunac¢ cele, mozesz je zaznaczy¢ i wybrac [x]

4. Wykonaj uderzenie.
Urzadzenie przyzna punkty w oparciu o obliczony dystans uderzenia
(Punktacja treningu z celem, strona 6). Mozesz wykonac¢ 5 uderzen
na kazdy cel.

Tryb treningu z celem

Na ekranie gtownym wybierz Target Practice

Numer aktualnego gracza

Catkowita liczba punktow dla wszystkich celdw gry

llo$¢ wykonanych uderzen

Dystans aktualnego celu

Po wybraniu wy$wietla menu funkcji treningu z celem takich jak np.
wskazowki instruktazowe i pozwala zakorczy¢ prace w trybie treningu..
Punktacja treningu z celem

W trakcie treningu z celem urzadzenie oblicza Twéj dystans uderzenia
i przyznaje punktu w oparciu o to jak bliskie wybranego celu byto Twoje
uderzenie.

Jardy do celu Przyznane punkty
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Aktualny numer dotka

Dystans do $rodka greenu

Par dla biezacego dotka

Aktualna pozycja i dystans ostatniego uderzenia dla gracza 2

Aktualna pozycja i dystans ostatniego uderzenia dla gracza 1.

Prezentuje mape dotka
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Po wybraniu wy$wietla menu ustawien wirtualnej rundy takich jak np.
wytaczanie dzwigku i pozwala zakoriczy¢ prace w trybie treningu.

mniej niz 1 25
1do9 10
10do 19 5
20do 29 1
30do 39 0
40 i wigcej -1

WAZNE: Dla kazdego uderzenia, ktére znajdzie sie w tym samym zakresie
co poprzednie, punkty liczone sg z mnoznikiem 2x.

Gra na wirtualnym polu golfowym
1. Na ekranie gtéwnym wybierz Virtual Round > Course.
2. Wybierz liczbe graczy.
3. Wybierz opcje:
+  Wybierz Search Near You aby znalez¢ pole w poblizu Twojej
obecnej lokalizacji.
+  Wybierz Spell City aby znalez¢ pole golfowe w wybranym miescie.
+  Wybierz Spell Course aby znalez¢ pole golfowe wedtug nazwy.
. Wybierz tee box dla kazdego gracza.
. Wykonaj uderzenie.
Urzadzenie wys$wietli Twoj dystans uderzenia, miejsce w ktorym
znajdujesz sie na polu golfowym, a takze jak duza odlegto$¢ pozostata
do greenu.
Widok dotka w wirtualnej rundzie
Urzadzenie wyswietla aktualny dotek do ktérego prowadzisz wirtualng gre.
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Puktacja wirtualnej rundy

W trakcie wirtualnej rundy urzadzenie oblicza Twdj wynik z uzyciem metody
podobnej gry ze zliczaniem uderzen. Kazde uderzenie, ktére wykonasz
liczone jest jako jeden. Whicie pitki do wody dodaje dodatkowy punkt

karny. Poniewaz w rundach wirtualnych nie ma uderzen puttym, dodawane
sq dodatkowe uderzenia w oparciu o to na ile doktadne byto Twoj strzat.
Mozesz otrzymac od 0 do 3 dodatkowych uderzen w zaleznosci od tego,
jak bliskie tee byto Twoje uderzenie.

Rozgrywamy wirtualny turniej

Aby mozliwe byto uczestniczenie w wirtualnym turnieju, musisz potaczy¢
urzadzenie z aplikacjg Garmin Golf (Parowanie Twojego smartfona, strona
1). Aby Twoje pozycje mogty by¢ przesytane do tabel wirtualnych
turniejow, musisz zmieni¢ ustawienia prywatnosci w aplikacji tak, aby
mozliwe byto udostepnianie Twojej tablicy wynikdw.

W wirtualnych turniejach mozesz rywalizowa¢ z innymi golfistami na

catym $wiecie, kazdego tygodnia na innym polu golfowym. Mozesz gra¢ w

kazdym cotygodniowym turnieju tyle razy ile chcesz. Wszystkie wyniki bede

publikowane w tabeli turnieju.

1. Na ekranie gtéwnym wybierz Virtual Round > Tournament
Zatadowane zostanie pole golfowe wybrane dla cotygodniowego
turnieju w aplikacji Garmin Golf.

2. Wykonaj uderzenie
Urzadzenie wyswietli dystans Twojego uderzenia, miejsce na polu w
ktorym sie znajdujesz oraz dystans pozostaty do greenu.

Wyszukiwanie pol golfowych

Korzystajac z urzadzenia mozesz wyszukac pole golfowe, ktére znajduje

sie w poblizu lub w okre$lonym miescie. Mozesz réwniez wyszukac pole

golfowe po jego nazwie.

1. Wybierz(® > Preview

2. Wybierz jedna z opcji:

«  Wybierz Search Near You, aby znalez¢ pola golfowe najblizsze
Twojej obecnej pozycji

+ Wybierz Spell City, aby znalez¢ pola golfowe we wskazanym
miescie

« Wybierz Spell Course aby znalez¢ pole golfowe wedtug nazwy.

Wyszukiwanie pol golfowych



Informacje o widoku pola golfowego

Kiedy znajdziesz pole golfowe, urzadzenie zapewnia widok dotek po
dotku z lotu ptaka dla wybranego pola. Mozesz przejrze¢ zblizenie greenu
(Zblizenie greenu, strona 2) lub zmierzy¢ odlegtosci (Pomiar dystansu z
uzyciem celownika dotykowego, strona 2).

TruSwing™

Funkcja TruSwing pozwala na przegladanie danych wymachu
zarejestrowanych przez Twoje urzadzenie TruSwing. Odwiedz www.garmin.
com/golf, aby zakupi¢ urzadzenie TrueSwing.

Dane TruSwing

Dane wymachu mozesz przeglada¢ w Twoim urzadzeniu Approach oraz za
pomoca konta Garmin Connect. Wiecej informacji na ten temat znajdziesz
w podreczniku uzytkownika Twojego urzadzenia TruSwing.

Rejestracja i przegladanie danych TruSwing w
Twoim urzadzeniu Approach
Zanim zaczniesz przeglada¢ dane TruSwing w Twoim urzadzeniu Approach

G80, konieczne moze by¢ wykonanie aktualizacji oprogramowania
(Aktualizacje produktu, strona 1).

1. Upewnij sie, ze Twoje urzadzenie TruSwing jest prawidiowo
zamocowane na Twoim Kiju.
Wiecej informacji na ten temat znajdziesz w podreczniku uzytkownika
Twojego urzadzenia TruSwing.

2. Wigcz Twoje urzadzenie TruSwing
3

. W Twoim urzadzeniu Approach G80 wybierz TruSwing.
Twoje urzadzenie Approach G80 sparuje sie z urzadzeniem TruSwing.

4. Wybierz ki
5. Wykonaj uderzenie.

Twoje urzadzenie Approach G80 po kazdym wymachu wyswietli jego
zmierzone parametry.

Mozesz uzyé dlub P> aby przechodzi¢ pomidzy zarejestrowanymi

parametrami wymachu.

Zmiana kija

1. Na ekranie TruSwing wybierz $&= > Change Club

2. Wybierz ki

Zmiana lateralizacji

1. W aplikacji TruSwing wybierz &= > Handedness

2. Wybierz odpowiednia opcje

Odtaczanie Twojego urzadzenia TruSwing
Gdy wyswietlany jest ekran TruSwing wybierz ®

Dosotosowanie urzadzenia
Ustawienia

Wybierz (») > Settings, aby dostosowaé ustawienia i funkcje urzadzenia.

Scoring: pozwala wybra¢ metode punktacji (Wybdr metody punktacji,
strona 3), wigczy¢ punktacje z handicapem (Wfgczanie metody
punktacji Handicap, strona 4) oraz wiaczy¢ $ledzenie statystyk
(Wigczanie $ledzenia statystyk, strona 4)

Driver Distance: Okresla $redni dystans jaki przemierza pitka po uderzeniu
driverem. Dystans ten, gdy znajdujesz sie na tee box, jest widoczny
na ekranie widoku dotka jako fuk.

Bluetooth: Wigcza technologie Bluetooth i pozwala zmienic opcje
powiadomien (Wyswietlanie lub ukrywanie powiadomien z telefonu,
strona 7)

Display: Okresla czas aktywno$ci pod$wietlenia ekranu oraz jego jasnos¢.
Units of Distance: Umozliwia wybor jednostki miary odlegto$ci.
Units of Speed: Umozliwia wybor jednostki miary predkosci.

TruSwing™

Gender: Pozwala wybra¢ pte¢ gracza. Ustawienie wykorzystywane jest
w zaleznych od pfci klasyfikacjach pdl dla okreslonych tee przy
wyznaczaniu wartosci handicap, a takze dla zaleznych od pici gracza
wartosci par (o ile takie rozgraniczenie wystepuje)

Calibrate: Pozwala wykona¢ reczng kalibracje kompasu (Kalibracja
kompasu, strona 7)

Reset Settings and Data: Usuwa wszystkie dane uzytkownika i przywraca
wartosci domysine wszystkich ustawien urzadzenia (Resetowanie
danych i ustawien, strona 7)

Language: pozwala wybrac jezyk menu ekranowego
WAZNE: Zmiana jezyka menu nie powoduje zmiany jezyka w danych
wprowadzonych przez uzytkowika i danych map.

About: WysSwietla informacje o urzadzeniu, takie jak ID urzadzenia, wersja
oprogramowania, informacje prawne oraz licencje na oprogramowanie
(Wyswietlanie informacji dotyczacych zgodno$ci i przepisow
zwigzanych z e-etykietami, strona 7)

Wyswietlanie lub ukrywanie powiadomien z telefonu

Kiedy Twdj telefon odbierze wiadomosc¢, wysle powiadomienie do Twojego

urzgdzenia.

1. Wybierz (® > Settings > Bluetooth > Notifications

2. Wybierz zadana opcje

Kalibracja kompasu

WAZNE: Kalibracje kompasu musisz wykonaé znajdujac sie na zewnatrz

pomieszczen. Nie stawaj w poblizu objektéw, ktore zaktdcajg pole

magnetyczne, jak np. samochody, budynki, czy napowietrzne linie
energetyczne.

Twoje urzadzenie zostato juz fabrycznie skalibrowane i domysinie
wykorzystuje automatyczna kalibracje. Jesli funkcja PinPointer nie
pracuje prawidtowo, np. po przebyciou duzej odlegtosci lub duzej zmianie
temperatury, mozesz recznie skalibrowa¢ kompas.
1. Wybierz ® > Settings > Calibrate
2. Postepuj zgodnie z instrukcjami wy$wietlanymi na ekranie
Resetowanie danych i ustawien
Mozesz usung¢ wszystkie zapisane dane uzytkownika i zresetowaé
wszystkie ustawienia urzadzenia do ich domysinych wartos$¢i fabrycznych.
Wybierz (*) > Settings > Reset Settings and Data
Z pamieci urzadzenia usuniete zostang Twoje osobiste dane, w tym
dostosowane kije i wszystkie tablice wynikow
Wyswietlanie informacji dotyczacych zgodnosci i przepisow
zwigzanych z e-etykietami
Etykieta dla tego urzadzenia jest dostarczana elektronicznie. Etykieta
elektroniczna moze zawiera¢ informacje prawne, takie jak numery
identyfikacyjne podane przez FCC lub regionalne oznaczenia zgodnosci, a
takze odpowiednie informacje na temat produktu i licencji.
1. Wybierz®
2. Wybierz Settings
3. Wybierz About

Dodatek
Korzystanie z uchwytu

Mozesz wykorzysta¢ uchwyt, aby przypia¢ urzadzenie do akcesoriow
montazowych.

1. Wsun dolng cze$é urzadzenia w uchwyt az do zatrzasniecia.


http://www.garmin.com/golf
http://www.garmin.com/golf

2. Aby wyjac urzadzenie, wysun je z uchwytu.
Instalacja uchwytu na wozek

Dla zapewnienia najlepszego odbioru sygnatu GPS, umies¢ uchwyt tak,
aby panel frontowy urzadzenia skierowany byt ku niebu. Uchwyt mozesz
zainstalowa¢ na dowolnej rurze o $rednicy 19 do 38 mm (0,75 do 1,5 cala).

1. Wybierz bezpieczne miejsce montazu urzadzenia, gdzie nie bedzie ono
przeszkadzato w bezpiecznym operowaniem Twoim pojazdem.

2. Umieé¢ gumowy krazek @ na spodniej czesci uchwytu.
Gumowe wypustki pasujg do wycie¢ na spodniej czesci uchwytu, dzieki
czemu krazek pozostaje na swoim miejscu.

. Umies¢ uchwyt na rurze.
. Przypnij bezpiecznie uchwyt korzystajac z dwdch opasek @.
. Przytdz wypustki z tytu uchwytu na urzadzeniu do wycie¢ w uchwycie ®

. Nacisnij lekko w dot i obré¢ uchwyt zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara az do zatrzasniecia.
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Wymienne o-ringi

Do uchwytéw dostepne sg wymienne o-ringi.

WAZNE: Korzystaj wytacznie z o-ringéw wykonanych z monomeréw
etylenowo-propylenowo-dienowych (EPDM). Odwiedz http://buy.garmin.
com lub skontaktuj sie z lokalnym dealerem Garmin.

Zaktadanie paska z karabinczykiem

Mozesz uzy¢ paska z karabinczykiem aby zamocowa¢ urzadzenie na
plecaku lub szllufce na pasek.

1. Przeciagnij materiatowy koniec paska @ poprzez wyciecia na tylnej z
tytu klipsa lub uchwytu.

2. Przeciagnij materiatowy koniec paska przez plastikowa petle @ na
drugim koncu tego paska.

3. Przetoz karabifnczyk ® przez materiatowa petle na koficu paska.

Korzystanie z klipsa

Mozesz uzy¢ klipsa do zaczepienia urzadzenia na Twoim pasku, kieszeni
lub plecaku. Odwiedz www.garmin.com/golf, aby zakupi¢ akcesoria dla
Twojego urzadzenia.

1. Wsun dolng czes¢ urzadzenia w Klips, az do zatrzasnigcia.

2. Aby wyjac urzadzenie, wysun je z klipsa.
Konserwacja urzadzenia

UWAGA

Nie przechowuj urzadzenia w miejscu, gdzie bytoby ono narazone na
dtugotrwate dziatanie wysokich temperatur, gdyz moze to spowodowac jego
trwate uszkodzenie.

Dodatek


http://buy.garmin.com
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Nigdy nie uzywaj twardych lub ostrych przedmiotéw do obstugi ekranu
dotykowego, gdyz moze to spowodowaé jego uszkodzenie.

Unikaj stosowania chemicznych $rodkow czyszczaczych, rozpuszczalnikow
i repelentdw, ktére mogg uszkodzi¢ elementy wykonane z tworzywa
sztucznego.

Doktadnie zamykaj ostone portu USB aby zabezpieczy¢ ten port przed
uszkodzeniem.

Unikaj nadmiernych wstrzaséw i brutalnego traktowania, gdyz moze to
skroci¢ czas bezawaryjnej pracy urzadzenia.

Czyszczenie ekranu dotykowego
1. Uzyj miekkiej, czystej i niestrzepiacej sie szmatki.
2. Jesli potrzeba, delikatnie zwilz szmatke woda.

3. Jesli korzystasz z nawilzonej szmatki, wylacz urzadzenie i odigcz je od
Zrodta zasilania.

4. Delikatnie przetrzyj ekran szmatka
Czyszczenie urzadzenia

1. Przetrzyj urzadzenie za pomoca szmatki nawilzonej delikatnym
detergentem.

2. Wytrzyj je do sucha
Po czyszczeniu pozostaw urzadzenie do catkowitego wyschniecia.

Korzystanie z podswietlenia

+  Aby wiaczy¢ podswietlenie, dotknij w dowolnym momencie ekran
dotykowy.
WAZNE: Alerty i komunikaty réwniez aktywujg pod$wietlenie.

+  Zmien czas aktywnosci i jasnos¢ podswietlenia (Ustawienia, strona
7)

Dane techniczne

Bateria Whbudowany akumulator litowo-jonowy
Czas pracy na baterii do 15 godz.

Zakres temperatur pracy od -20° do 60°C (-4° do 140°F)
Zakres temperatur tadowania od 7° do 43°C (45° do 109°F)
Czestotliwosci/protokoty 2.4 GHz @ 2.3 dBm (nominalnie)
tacznosci bezprzewodowe; 24 GHz @ 1.77 dBm (nominalnie)
Odporno$¢ na dziatanie wody IEC 60529 IPX7"

Oszczedzanie energii w trakcie tadowania
urzadzenia

W trakcie tadowania mozesz wytaczy¢ funkcje urzadzenia.

1. Podigcz Twoje urzadzenie do zewnetrznego zrédta zasilania.

2. Przytrzymaj przycisk wiaczania dopoki ekranie nie zostanie wygaszony.
Urzadzenie przeszto w tryb niskiego poboru mocy, tryb tadowania.

3. Nataduj do peina baterie urzadzenia.

" Urzadzenie jest odporne na incydentalny kontakt z wodg o gtebokosci do 1 metra przez czas nie dtuzszy niz 30 minut.
Wigcej informacji znajdziesz na www.garmin.com/waterrating

Dodatek
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